Questionnaire d’évaluation d’un cours dans le cadre du projet Coménius «Interdisciplinarité, jeux et enseignement»

Date :


Sexe :
Masculin

 Féminin


Cours :

du collège

1. Quel est, d’après toi, le cours concerné ?

Physique





Langue étrangère





Technologie





Tous


   Pourquoi as-tu cette impression ?





2. Sur quelle matière as-tu acquis la plupart des connaissances ? 

Physique





Langue étrangère





Technologie





Tous


      Pourquoi as-tu cette impression ?





3. Tu as acquis

beaucoup de connaissances ?





assez de connaissances ?





peu de connaissances ?





pas de connaissances du tout ?


4. La préparation du cours-jeu a été satisfaisante ?

beaucoup

   assez

    peu

  pas du tout


5. L’exécution du jeu a été difficile ?

beaucoup

   assez

    peu

  pas du tout


6. Ta participation à ce cours-jeu t’a satisfait ?

beaucoup

   assez

    peu

  pas du tout


7. La participation à de tels jeux t’intéresse ?

beaucoup

   assez

    peu

  pas du tout


8. Qu’est-ce que tu as aimé le plus dans le cours-jeu auquel tu as assisté ?







9. Qu’est-ce qui manquait, d’après toi, à ce cours-jeu ?







10. Tu peux proposer des jeux pareils pour d’autres cours aussi ?







